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Link do produktu: https://www.kajasklep.pl/sowa-madra-glowa-klucz-i-sie-ucz-0460-alexander-p-3280.html

Opis produktu

Sowa Magdra Gtowa - Klucz i Sie Ucz
0460 Alexander

Cena 20,90 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Czas wysyiki Wysytka do 24 godzin
Numer katalogowy ALEXANDER 0460

Kod EAN 5906018004601
Producent Alexander

Sowa Madra Gtowa
Klucz i Sie Ucz
0460
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Wyjatkowa gra z rekwizytami.

Gracze otrzymuja do dyspozycji paletke z otworami o réznym ksztatcie oraz 4 kolorowe klucze.
W pierwszym wariancie gry zadanie polega na odpowiednim dopasowaniu wiasciwego klucza do otworu zgodnie ze wskazaniem karty.
Drugi wariant to nawlekanie kluczy na sznureczek we wskazanej przez karty kolejnosci.
Gra jest doskonatym ¢wiczeniem motoryki matej, spostrzegawczosci, integracji sensorycznej.

Sprawdza sie jako pomoc przy nauce koloréw.
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Zawartos¢ opakowania:
4 klucze, paletka, linka, 30 kart ksztattéw, 25 kart koloréw, klepsydra, 90 zetony, instrukcja.

Wymiary pudetka w cm: 19.5 x 18,5 x 5,5
Dla dzieci w wieku: od lat 5+
llo$¢ graczy: 2-3
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